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„Unser Heft lebt“  

Digitale Weltpremiere: Mit einem Smartphone und 
einer kostenlosen App kann man im Heft virtuelle 
Zusatzinhalte erkennen.

Quelle: http://sz-magazin.sueddeutsche.de/texte/anzeigen/34537
	    http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=LRceOYbrVzc&NR=1
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Das SZ-Magazin hat sich an eine neue Form des Printjournalismus heran getraut: Die 
Kombination aus Printmedien und digitalen Medien.

Augmented Reality (zu Deutsch „erweiterte Realität“), dahinter verbirgt sich der 
einfache Wunsch mehr zu sehen als andere Menschen.
Das SZ-Magazin brachte August 2010 eine Zeitschrift heraus die auf den ersten Blick 
völlig normal wirkt, jedoch durch den Blick der Kamera eines Smartphones einem eine 
digitale Welt voller animierter Zusatzinformationen eröffnet.

Man sieht gedruckte Bilder im Magazin, die sich beim Blick auf das Display eines 
Smartphones verändern, bewegen oder erweitern können. 
Die Münchner Firma Metaio, Marktführer für „Augmented Reality“-Technologie, hat ge-
holfen, dieses Heft zu animieren.
Auf fünf Seiten findet man „Augmented Reality“-Anwendungen: beginnend beim Titel-
bild, im „Sagen Sie jetzt nichts“-Fotointerview, im großen „Augmented Reality“-
Text, beim Rätsel „Das Kreuz mit den Worten“ und auf der letzten Seite, der Kolumne 
von Axel Hacke.
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Quelle: http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=LRceOYbrVzc&NR=1
	    http://sz-magazin.sueddeutsche.de/texte/anzeigen/34537

Die Funktion:

Man benötigt ein Smartphone (iPhone 
ab 3GS mit Betriebssystem iOS 4 oder 
Smartphones mit Android Betriebssys-
tem) 

und das Programm „Junaio“ welches 
man sich kostenlos im „App Store“ 
(http://itunes.apple.com/de/genre/
ios/id36?mt=8) oder im Android Market 
(http://www.androidpit.de/de/android/
market/apps) herunterladen kann.

Das Programm funktioniert wie ein 
Fernseher, es gibt verschiedene Kanäle 
für unterschiedliche Informationen.
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Quelle: http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=LRceOYbrVzc&NR=1
	    http://sz-magazin.sueddeutsche.de/texte/anzeigen/34537

Benutzung der Kanäle:

1) Öffnen des Programms, klicken rechts oben auf die Schaltfläche »Channels« (beim 
iPhone) oder »Browse« (bei Android).

2) Die Kanäle der Süddeutschen Zeitung stehen in der Rubrik »Neu«. Mit dem Kanal »Süd-
deutsche Zeitung Magazin«, kann man das Heft animiert sehen.

3) Man öffnet den Channel »Süddeutsche Zeitung Magazin«. Hält das Handy mit zirka 30 
Zentimeter Abstand auf die SZ-Magazin-Seiten mit dem „Augmented Reality“-Logo. Und 
schon kann man Veränderungen wahrnehmen.
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Die zweite Stelle an der etwas 
animiert wurde:
„Sagen Sie jetzt nichts“ Inter-
view mit Lena Meyer Landrut

Hält man das Smartphone 
über diese Seite sieht man 
was sie während des Pho-
toshootings gedacht hat. 
Dazu muss man nur auf die 
Sprechblasen drücken.



Quelle: http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=LRceOYbrVzc&NR=1
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Der nächste animierte Report handelt 
von den Bauern aus Garmisch Baden 
Kirchen, welche darüber berichten, 
warum sie nicht möchten, dass Olym-
pia auf ihrem Grundstück stattfin-
det.

Durch die App kann man 
an diesem Beispiel er-
kennen was wohl ihre 
größte Angst ist:

Dass das Feld dieses 
Bauers zu einem Park-
platz wird.



Quelle: http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=LRceOYbrVzc&NR=1
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Das Kreuzworträtsel des SZ-Magazins 
„Das Kreuz mit den Worten“

Durch einen kurzen Blick 
durch die App erkennt man 
sofort die Lösung des Rät-
sels.



Quelle: http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=LRceOYbrVzc&NR=1
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Das Anleitungsvideo ist auch 
im Internet zu finden:

http://www.youtube.com/
watch?v=YKN7G9X9pIU&lr=1

Die Illustration der Kolumne auf 
der letzten Seite des Magazins 
ist nicht nur im Heft animiert, 
sondern mit Hilfe der Augmented 
Reality App, auch digital in 3D 
zu betrachten.


